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1. Introduktion och bakgrund

Min uppfattning &r att det inte finns sa mycket material kring kreativt ljudskapande for barn
och ungdomar. Framforallt inte datorbaserade undervisningsformer. Mérk val att jag medvetet
anvander begrappet ljudskapande och inte musikskapande. Det sistnamnda ar ett omrade som
har utforskats ganska mycket och det finns en hel del forskning som har gjorts om ungdomars
musikskapande med datorer. Da handlar det om ett mer traditionellt musikskapande baserat pa
toner och rytmer. Jag har utbildat mig till tonséttare och en viktig del i min utbildning bestod
av det s k elektro-akustiska musikskapandet. Kort och mycket férenklat kan man beskriva
detta omrade inom konstmusiken som en slags abstrakt musik uppbyggd av ljudinspelningar
som bearbetats i en dator. Denna sorts musik kan upplevas abstrakt av somliga eftersom den
ofta saknar béade toner och rytmer. A andra sidan kan den av andra uppfattas som mycket
konkret eftersom den lika ofta ar uppbyggs av ljud vi kanner igen fran vart dagliga liv. Det
kan t ex vara en ljudkomposition som bestar av ljudet fran ett glas som krossas. Dagens
konstnarer har ett stort intresse for just ljudskapande och det &r inte ovanligt att man pa
gallerier med ny konst far méta ljudinstallationer i stallet for tavlor och annan visuell konst.
Déarfor kanns det angeldget att skapa forutsattningar for barn och ungdomar att komma i

kontakt med ljudskapande i nagon form.

| december 2006 kontaktades jag av Kajsa Hallhagen angdende ett projekt till Nordiska
Musikdagar i Norrkdping 2007 som Foreningen Svenska Tonsattare ville initiera. Man ville
att nagonting skulle géras som har med komposition pa internet att géra. Under ett inledande
mote med Kajsa Hallhagen och Erik Peters i borjan av 2007 diskuterade vi fram en idé om att
jag skulle jobba med Kulturskolan i Norrkoping for att utveckla projektet.

| februari samma ar akte jag till Norrkdping for att traffa Ulla-Britt Eriksson och Mats
Gripenblad pa Kulturskolan i Norrkoping. Mats visade mig da programmet Audacity och
berattade att de redan jobbat med det i ett projekt pa skolan. Efter det inledande motet
bestamde vi att jag skulle halla i en workshop for kulturskolans elever under varen.
Workshopen, som fick namnet "Norrkoping Later” skulle introducera deltagarna i hur man
kan jobba med ljud i datorn. Med hjélp av erfarenheterna fran den héar workshopen skulle jag
sedan ldgga upp riktlinjerna for en nétbaserad “kompositionsskola”. Den hir ”skolan” har nu
fatt namnet CompositiOnline och har genomgatt en hel del forandringar sedan de forsta
idéerna kom till. I stéllet for att kalla denna internetsida for skola har jag valt att kalla det for

en ljudkompositionsverkstad. Har nedan presenteras denna nétbaserade



ljudkompositionsverkstad, som riktar sig forst och framst till ungdomar, men det ar ocksa
mojligt, och valkommet(!) for andra att anvanda sig av denna hemsida. Den foljande texten &ar
en presentation och beskrivning av en forsta version av hemsidan CompositiOnline. Det ar
viktigt att forsta att det inte handlar om en fardig produkt som jag hér ska forsoka “’lansera”,
utan snarare en beskrivning av ett pagaende pedagogiskt projekt. CompositiOnline, som sidan
ser ut idag (9 jan-08), dr &aven en realitets-anpassad produkt. Valet att anvanda blogg-
verktyget Wordpress och dven ekonomiska aspekter har medfort vissa begransningar som

gjort att det formodligen ar en bit kvar till ”ideal-versionen” om det nu finns en sadan.

Med tanke pa det har hogskoleprojektets omfattning (5 nya hogskolepoang) vill jag ocksa
poangtera att mycket av jobbet har legat pa att fundera ut hur upplagget ska vara och hur
texterna ska vara utformade pa hemsidan. Darfor har jag valt att klistra in varje sida fran

hemsidan i den foljande texten.

2. Kronologi — daghboksanteckningar

Projektet CompositiOnline har genomgatt en hel del forandringar under utvecklandet och for

att visa pa denna process har jag skrivit ner nagra dagboksanteckningar fran det gangna aret:

2006

december

Jag kontaktas av Kajsa Hallhagen angaende ett projekt till Nordiska Musikdagar i Norrképing
2007 som Foreningen Svenska Tonséttare vill initiera. Man vill att nagonting ska goras som

har med komposition pé internet att gora.

2007
januari
Kajsa Hallhagen, Erik Peters och jag traffas och diskuterar fram en idé om att jag skulle jobba

med Kulturskolan i Norrkdping for att utveckla projektet.

februari
Ett forsta mote med Norrkdpings Kulturskola. Ulla-Britt, jag och Kajsa diskuterar olika

upplagg och Mats Gripenblad visar mig programmet Audacity som de redan jobbat med pa



skolan. Tanken pa en ljudkompositionsbank pa natet fods. Vi planerar in en tva dagar lang

workshop dar jag ska introducera deltagarna i hur man kan jobba med ljud i datorn.

mars
Jag etablerar kontakt med Mans Ahlin som jobbar som filmpedagog pd Norrkdpings
Kulturskola, lar mig hantera programmet Audacity och funderar pa hur man kan anvanda
detta for projektet. En hel del tid lagger jag ocksa pa att soka efter andra typer av

gratisprogram som kan bearbeta ljud och samtidigt &r latta att Gverblicka.

april
Jag utarbetar konceptet for de olika kompositionsexperimenten for workshopen och fortsatteer
undersoka olika program for ljudbehandling som finns tillgangliga pa natet. Efter en hel del

efterforskning forstar jag att Audacity nog lampar sig bést for den kommande workshopen.

maj

16-17 maj genomfdr jag workshopen “Norrkoping Later” med hjdlp av Méns Ahlin pa
Norrkopings Kulturskola. Ett tiotal elever deltar under de tva dagarna. Under ett méte med
Kajsa Hallhagen i Stockholm bestdmmer vi att det behtévs en separat hemsida for det har
projektet och att jag redogdr for “Norrkoping Later” under Nordiska Musikdagar samt

presenterar idén om en hemsida vid det tillfallet ocksa.

juni
Henrik Thornberg och jag borjar arbeta med utformandet av det som far namnet
CompositiOnline. Henrik foreslar att vi ska anvanda bloggverktyget Wordpress for att bygga

upp sidan. Jag borjar sdtta mig in i hur det fungerar.

juli

Jag och Par Moberg (som ocksa arbetar med internetbaserad undervisning traffar Lotty
Larson fran CED och pratar om natbaserad pedagogik. Jag planerar och forbereder en fortsatt
workshop i Norrkdping under NMD-veckan for att fa fram fardiga ljudkompositioner som kan
spelas upp i form av en ljudinstallation under min presentation pa fredagens Musikmote
Special” i NMD-veckan.



augusti

Efter en del funderande tanker jag att bilden som ska vara langst upp pa hemsidan ska
forestalla digitala ljudvagor och jag gor en snabb test for att se hur det ser ut. Henrik tycker
det ser bra ut, men vi kommer Overens om att man nog kan jobba lite mer pa den och
eventuellt stilisera bilden nagot. Efter ett tag kommer vi fram till den aktuella bilden som
anspelar bade pa ljudvagor och ordet On Line. Jag haller i en extra workshop med
“Norrkoping Later” under tisdagkvillen i NMD-veckan. Tyvarr dyker inte manga elever upp,
men jag och Mans sammanstaller ett material som visas under presentationen déar ca 200

larare fran olika Kulturskolor i landet deltar.

September

Fér reda pa att det finns en sida som heter "Multimediabyrdn”. Kollar upp denna. Har
fortfarande inte riktigt forstatt om det gar att lagga ut ljudfiler pa hemsidan. Mailar Henrik
Thornberg ang detta men far inget svar. Det komplicerade &r att jag maste fundera sa mycket
pa det tekniska och upplagget/hur det ser ut pa internetsidan. Men jag téanker nu att jag ska

gora nagra enkla uppgifter med mycket begransningar(!) och testa pa ett par elever.

oktober

Deltar i ett inspirerande seminarium om Kreativitet (Gunilla)! Det skulle vara mycket
intressant om det finns forskning kring kreativitet och ljud.Vid ett méte med Gunilla pratar vi
om hur viktigt det &r att jag ar tydlig med vad som eventuellt férvantas av anvéndarna av
sidan. Hon ska kolla upp om det finns dokumenterad forskning kring auditiv kreativitet. Jag
planerar att gora klart en forsta version av CompositiOnline sa att den kan laggas ut i

november. Da vill jag testa uppgifterna pa nagra elever for att se hur det fungerar.

november

Tanken var att jag skulle vara klar med sidan nu, men varje gang jag satter mig med projektet
fastnar jag i tekniken kring hemsidan och hur jag ska lagga upp designen. Eftersom det inte
finns pengar att utveckla en hemsida fran grunden ar jag last till att anvanda det Bloggverktyg
som Henrik hjéalpt mig igang med, d v s Wordpress. Jag traffar Gunilla ytterligare en gang och
hon foreslar att jag ska testa sidan pa mina kurskamrater och ev deras barn. Det later som en
mycket bra idé. Nu bestammer jag mig ocksa for att finna mig i begransningarna som
Wordpress har och att gora en version utifran dessa forutsattningar. Gunilla papekar ocksa att

jag 1 detta projektarbete kan ge forslag pd hur en “optimal” version skulle kunna se ut. Hon



hjélper mig dven med att strukturera upp hur den skrivna texten ska se ut. Jag ska bdrja med
en bakrund och kort introduktion, dérefter en utforlig beskrivning av sidans upplagg (med
bildskdarmsdumpar) och till sist en avslutande diskussion med referenser. Det k&nns skont att
ha fatt hjalp med detta!

december
Jag har mycket att gora pa Musikhogskolan i form av olika projekt, sa det ar valdigt begransat
med tid att sitta ner och arbeta med CompositiOnline. Néar jag val gor det fastnar jag aterigen i
smé tekniska detaljer i hemsidebyggandet... Bl a dgnar jag timtal at att forsoka forstd hur man
andrar upplagget pa forsta sidan sa att dar inte finns en sokfunktion och en lanklista. Jag vill
namligen ha forstasidan sa ren som majligt. Eftersom jag bara kan arbeta med sidan online ar
jag beroende av att min internetuppkoppling fungerar och vissa dagar stoppas jag av detta. |
mitten av manaden kanner jag mig lite uppgiven for jag har nu, antligen(!), forstatt att
Wordpress-verktyget inte alls verkar vara sa flexibelt och lattarbetat som jag hade hoppats pa.
En annan sak som jag funderar mycket pa ar vad underrubriken ska vara till CompositiOnline.
Har ar nagra av de olika forslagen:

- en natbaserad ljudverkstad

- digitala ljudexperiment pa natet

- ljudkompositioner pa natet

- en ljudexperimentverstad

- etcetc
Just nu lutar det at “en ljudkompositionsverkstad” eftersom jag tycker att det later mest
inspirerande! Det har tagit valdigt lang tid for mig att forséka forsta vilka delar som ar viktiga
att fa med pa sidan. Forst i mitten av december har jag kommit igang ordentligt och kanner att
jag har ett bra upplagg pa gang. Nu har jag delat in sidan i ndgra olika steg. Forst en del som
handlar om vilken utrustning man behdver. Utformandet av den hér delen har dock visat sig ta
valdigt lang tid eftersom det ar ganska komplicerat att pa ett enkelt sétt ge instruktioner om
hur man laddar ner ett program och far igang det pa sin dator etc. | mellandagarna kanner jag
mig sa pass klar att jag skickar ut lanken till mina kurskamrater som lovat titta pa sidan och
testa lite. Jag far ganska snabbt svar fran bade Par Moberg (som &ven ska lasa denna text) och
Gunilla (som har latit ett barn i 8-arsaldern titta pa det). De kommer bada med intressanta
kommentarer! Framfor allt ar det viktigt, som det 8-ariga barnet efterfragar, att forklara

VARFOR det kan vara kul och spiannande med ljudexperiment och ljudkompositioner. Hur



ska jag kunna forklara det? Jag tror att nagra ljudexempel kan hjalpa till och kanske skulle jag

skriva en kort text om varfor jag tycker det ar kul.

2008

januari

Jag é&r sjuk den forsta veckan i januari och kan inte jobba med att fardigstalla den har texten
om projektet. Efter jag har blivit frisk ser jag éver de kommentarer jag hittills fatt av min
forsta “testgrupp” (mina kurskamrater och handledare). Det 4r ménga bra kommentarer. Jag ar
glad Gver att jag blev fardig med att skicka ut denna forsta version av CompositiOnline sa att
jag kan ta med alla bra kommentarer i det har arbetet. Resten av manaden finslipar jag texten
och gor nagra ljudande exempel pa ljudkompositioner som kan laggas upp i en ingress till
hemsidan for att locka folk att sétta igdng och att visa pa “varfor” man ska halla pd med att
experimentera och komponera med ljud. Detta var ett aterkommande 6nskemal av de som
testade sidan forst (se 5. Slutreflektion). | slutskedet av mitt skrivande gor jag ett fatalt
misstag nar jag sparar fel dokument pa mitt usb-minne och sedan ersétter det pa datorn med
en gammal version av dokumentet. Jag tappar bort hela min slutreflektion med anvisningar till
den litteratur jag tagit del av. Tva dagars arbete ar helt borta(!) - det ar sa fruktansvart
frustrerande att jag tappar all lust att fardigstéalla det har projektet. Det hér ar det vérsta med
att jobba med datorer, men detta h&nder ju om man inte &r forsiktig. Det k&nns lite paradoxalt
att jag blir sa frustrerad av det som hander eftersom jag i detta projekt foresprakar datorn som
verktyg... Efter en stunds sjdlvomkan forsoker jag aterskapa det jag skrivit och till slut blir
jag Klar trots allt.

3. Hemsidans uppligg

| det foljande avsnittet féljer en genomgang av internetsidans upplagg. Forst far man se en
bild pa hur sidan ser ut och efter det kommenterar jag mycket kort innehallet och varfor jag

valt att lagga upp det pa det har sattet.

3.1. Val av namn och grunddesign

Jag har redan fran borjan tankt att det ska vara en ganska avskalad och 6versiktlig sida med en
design och titel som pa nagot satt gor att man blir intresserad av vad det handlar om. Darfor
har jag agnat mycket tid at namnet pa sidan och vad en ev undertitel ska vara. Jag valde en
engelsk titel eftersom det kénns lite mer ungdomligt och web-anpassat. Ordet

CompositiOnline kom till i ett ganska tidigt stadium av projektet och kanske har tankarna om



vad sidan ska erbjuda anvandarna andrats nagot pa vagen. Men jag tycker fortfarande att det
ar en ganska fantasieggande och bra titel pa sidan eftersom det handlar om en slags
ljudkomponerande (Composition-) och att man kommer at materialet via natet (-On line).

Grunddesignen av sidan har begransats av det bloggverktyg med vilket sidan &r konstruerad.
Rubrikbilden ar gjord av Henrik Thornberg med ambitionen att anspela bade pa bilden av

ljudvagor och pa ordet On Line (se 2. Kronologi — dagboksanteckningar).

3.2. Forstasidan

Det har a&r forstasidan som moter en om man skriver in foljande lank:

http://compositionline.wordpress.com

HEM COMPOSITIONLINE UTRUSTNING LIUDEXPERIMENT LIUDEOMPOSITIONER

CompositiOnline -
CompositiOnline

CompositiOnline dr en plats dir man kan fa inspiration att experimentera och leka +Hur gor jag?

med ljud. Det enda du behdver dr en dator och gratisprogrammet Audacity! UTRUSTNING

+ 1. Vad behdver jag?

+ 2. Mikrofonljud in i datorn
+ 3. Skaffa Audacity

+4. Om Audacity
LJUDEXPERIMENT

+ 1. “Baklangeslek”

+ 2. "Bakvand baklangeslek”
+ 3. "Basrdst eller Kalle Anka"
+4. “Extrem rostfarvrangning”
LJUDKOMPOSITIONER

+ 1. "Ljudberattelse”

+ 2. "Loopar”

+ 3. “Ert ljud”

+4. “Fri komposition™

ARKIV

+ Morrkdping Later

LANKAR

Blogga med WordPress.com. » Theme: Freshy by Jide

Tanken &r att det inte ska vara for mycket information pa den héar sidan, d v s sa lite text som
mojligt. Efter att ha skickat ut sidan till en liten referensgrupp, som bestod av mina
kurskamrater och barn i deras narhet, fick jag ganska snabbt feedback pa att det behdvs
nagonting i inledningsskedet som ger inspiration att fortsatta utforska sidan. Om man

dessutom beténker innebdrden av den berémda s k Larcykeln enligt Kolb (se Ex. 1) vill jag i


http://compositionline.wordpress.com/

skrivande stund garna lagga in nagon form av ljudande exempel pa en ljudkomposition
och/eller ett ljudexperiment pa den har forsta sidan. Som lite kuriosa kan jag beratta att det tog
valdigt lang tid innan jag kom fram till 16sningen med huvudrubriker och underrubriker.
Framst eftersom jag var tvungen att anpassa mig till de givna mallar som finns i Wordpress-
verktygen, men aven eftersom det var svart att fa en sa dversiktlig uppdelning som mojligt av

rubriker och underrubriker.

Ex. 1 1. Upplevelse

4. Handling 2. Reflektion

3. Fakta

3.3. Huvudrubrikerna

CompositiOnline

en ljudkompositionsverkstad

CompositiOnline

COMPOSITIONLINE  meUEEES NI LJUDEXPERIMENT  LJUDKOMPOSITIONER  ARKIV ~ LANKAR

Forst kommer en kort presentation av sidan och vad man kan gora pa den
(COMPOSITIONLINE). Dérefter beskrivs vilken utrustning man behdver for att kunna gora
detta (UTRUSTING). Forst tankte jag att den har i mitt tycke ganska trakiga men nodvandiga
biten av ljudskapandet skulle fa ligga som sista rubrik, sa att inte lusten férsvinner pa véagen
innan man natt fram till ljudexperimenten. Men jag insag ganska snabbt att det nog é&r
omojligt att forsta vad ljudexperimenten gar ut pa om man inte har tillgang till verktygen
forst. Nar man val har tittat pa vilken utrustning som behovs och laddat ner Audacity kan man
borja med ljudexperimenten, (LJUDEXPERIMENT), och darefter kan man goéra de lite mer
fria uppgifterna under rubriken LJUDKOMPOSITIONER. Under rubriken ARKIV ska man

sedan kunna lasa om olika projekt som har genomférts med hjalp av CompositiOnline och

10



programmet Audacity. Sist har jag lagt ut ndgra lankar (LANKAR) som férhoppningsvis kan

vara intressanta for dem som &r inne pa sidan och tittar.
3.4. UTRUSTNING.
3.4.1. Vad behover jag?

CompositiOnline

en ljudkompaos verkstad

~ CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE UTRUSTHNING LJUDEXPERIMENT LIUDKEOMPOSITIOMER ARKIV LANEAR

1. Vad behover jag? Compositionline

For att kunna gdra dina egna ljudexperiment/-kompositioner pa den hdr sidan +Hur gor jag?
behdver du: UTRUSTNING
+ 1. Vad behéver jag?
+2. Mikrofonljud in i datorn
+3. skaffa Audacity
2. Gratisprogrammet Audacity +4. Om Audacity
LJUDEXPERIMENT
+ 1. “Baklangeslek”
+2. "Bakvand bakldngeslek”
+ 3. "Basrdst eller Kalle Anka”
+ 4, "Extrem rostférvrangning”
LJUDKOMPOSITIONER
+ 1. "Ljudberattelse”
+2. "Loopar”
+3. "Ett ljud”
+ 4, "Fri komposition™
ARKIV
+MNorrkdping Later
LANKAR

1. En dator med mikrofon (inbyggd eller en som du kopplar in genom datorns
mikrofoningang)

Blogga med WordPress.com. + Theme: Freshy by Jide

Den enkla och befogade fragan i rubriken besvaras med ett forhoppningsvis lika enkelt svar;
en dator med mikrofon och programmet Audacity. Jag har valt att anvanda programmet
Audacity som grund eftersom det &r ett gratis-program som vem som helst har mojlighet att
ladda ner fran internet. Dessutom finns det i vél fungerande versioner bade fér Mac och PC.
Det ar ett bra program for grundlaggande ljudbearbetning, framfor allt med tanke pa att det &r
helt gratis. Daremot tycker jag inte det nar upp till den standard avseende anvandarvanlighet
och intuitivitet som de basta proffsprogrammen har idag. En viktig faktor for hur ett program
upplevs &r givetvis det visuella intrycket som moter anvandaren, och har lamnar tyvarr
Audacity mycket ovrigt att 6nska. Nar man Gppnar programmet mots man av en gra, ganska

steril datormiljé med en méngd knappar, reglar och installningar. Detta ar synd eftersom det

11



latt kan ta udden av det lustfyllda och i varsta fall doda upptackarglédjen. Tank vad harligt det
skulle vara om det hade funnits ett gratis barn- och ungdoms-anpassat
ljudbearbetningsprogram! Gissningsvis tror jag det skulle vara mycket valkommet inom det
estetiska omradet i grundskolan. Trots det trakiga anvandarinterfacet i Audacity ar
programmet anda s& pass bra att jag utan tvekan anser det vara det basta alternativ som finns
till buds for tillfallet, och det tjanar sitt syfte mer &n val for det som ska goras inom ramen for
évningarna i CompositiOnline. Jag har valt att utesluta sa mycket teknisk data (kring datorns
tekniska prestanda etc) som mojligt eftersom jag vill fa folk att kdnna det som en enkel sak att
komma igang! Idag har de allra flesta tillgang till en dator bade i hemmet och pa skolan och
darfor far man anta att om de inte sjalva kan lista ut om det finns en inbyggd mikrofon eller

ej, sa kan de férmodligen fraga nagon datorkunnig i sin narhet.

3.4.2. Mikrofonljud in i datorn

CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE  geippticag e LIUDEXPERIMENT LIUDEOMPOSITIONER ARKIV

2. Mikrofonljud in i datorn

CompositiOnline

En hel del datorer har inbyggda mikrofoner och da behdéver man inte ansluta en +Hur gdr jag?
mikrofon till datorn. Om din dator inte har nagon inbyggd mikrofon finns det har UTRUSTNING
nagra lankar som visar hur man ska géra: + 1. Vad behéver jag?

+ 2. Mikrofonljud in i datorn
+ 3. Skaffa Audacity

2. En instruktionsfilm om hur man sétter igang mikrofonfirstidrkning pa en PC (detta kan =4, Om Audacity

hehdvas om du kopplar in en mikrofon il din dator). LJUDEXPERIMENT

+ 1. "Baklangeslek”

+ 2. "Bakvdnd bakliangeslek”
+ 3, "Basrdst eller Kalle Anka”
+4, “Extrem rostfarvrangning”
LIUDKOMPOSITIONER

+ 1. "Ljudberattelse”

+ 2. "Loopar”

+ 3. "Ert ljud”

+ 4. "Fri komposition™

ARKIV

+MNorrkoping Later

LANKAR

7. En sida som visar vilka ingangar saom finns pa de flesta stationdra PC-datorer mm.

Blogga med WordPress.com. » Theme: Freshy by Jide
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En av mina “testpiloter” fastnade just pa den hér punkten eftersom personen i fraga inte hade
nagon inbyggd mikrofon i datorn (eller i alla fall trodde sig veta att det inte fanns nagon intern
mikrofon). Har kanske jag darfor ska skriva lite mer om hur man tar reda pa om man har en

inbyggd mikrofon (t ex i sin bérbara dator).
3.4.3. Skaffa Audacity

Compqgf[tiOnIine

S N " 'Co;_r_np ositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE gt pnay e LJUDEXPERIMENT LIUDEOMPOSITIONER ARKIV

3. Skaffa Audacity

CompaositiOnline

Det dr helt lagligt och vildigt enkelt att ladda ner detta gratisprogram. +Hur gor jag?
L UTRUSTNING
Gor sa hir: > 1. Vad behaver jag?
1. Klicka pa den ldnk nedan som passar din dator (PC eller Mac). +2. Mikrofonljud in i datorn

] - ) i . " + 3. Skaffa Audacity
2. Klicka pa lanken “Audacity 1.2.6 installer” under “Recommended Download” om du +4. Om Audacity

har PC. Klicka pa linken “Audacity 1.2.6” under "Recommended Download” om du har LIUDEXPERIMENT
en Mac (om du har en vildigt ny Mac kan du klicka pa “Audacity 1.2.5" istdllet). Nu J )
=+ 1. "Baklangeslek”

ska programmet laddas ner.
+ 2. "Bakvand baklingeslek”

3. Folj darefter instruktionerna for att installera programmet pa din dator. +3. “Rasrost eller Kalle Anka"
+4, “Extrem réstfarvrangning”
LIUDKOMPOSITIOMER

Audacity fir PC + 1. "Ljudberattelse”

+2. "Loopar”

=3, "Ett ljud”

+4. "Fri komposition”

ARKIV

+MNorrképing Later

LANKAR

Audacity fir MAC

Blogga med WordPress.com. » Theme: Freshy by Jide

Nar jag jobbade med instruktionerna under den har rubriken hade jag foljande tva

infallsvinklar:

1. Beskriv sa kortfattat som mdjligt och anta att folk klarar av att installera ett program

pa sin dator utan hjalp fran mig.

2. Beskriv varje steg utforligt sa att dven de utan datorvana klarar av att installera

programmet.
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Sjalvklart, kan man ju tycka, ar den sistnamnda att féredra, men jag valde dnda att ga pa den
forsta linjen. Detta gjorde jag dels eftersom jag vill ha sa kortfattade och karnfulla
instruktioner som mojligt och dels eftersom det hade varit helt omgjligt att formulera
instruktioner som tacker alla mojliga fel som kan uppsta under en installation av ett program.
Risken finns att hela konceptet faller pa att det ar for krangligt att fa Audacity att fungera for
dem som inte redan har det pa sin dator. Det har var ndgot som jag ville fa feedback pa fran de
som testat sidan och det verkar trots allt inte ha varit s& stora problem (se Aterkoppling fran

“testpiloterna”).

3.4.4. Om Audacity

CompositiOnline

_ CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE  geipvy g vl LIUDEXPERIMENT LIUDEOMPOSITIONER

ARKIV

4. Om Audacity

Audacity dr ett gratisprogram far ljudinspelning och mixning som vem som helst far
ladda ner fran internet (se "Skaffa Audacity”). Nar du val har installerat Audacity pa
din dator ar det dags att lira sig lite hur programmet fungerar. Har far du nagra
snabba tips om hur du kommer igang.

Om du vill lira dig programmet lite mer ordentligt kan du klicka pa lanken langst
ner.

Linkarna nedan visar steg for steg hur man snabbt kommer igang med programmet.
Kolla igenom varje video och testa darefter sjilv. Man lar sig bast genom att prova
programmet pa egen hand!

Nar du har gjort alla tre stegen dr du definitivt redo att bdrja med ljudexperimenten!
1. Hur man spelar in ljud i Audacity.

2. Hur man klipper i det inspelade ljudet.

3. Hur man ldgqger pa effekter!

Lér dig Audacity lite mer grundligt genom att klicka hér!

Blogga med WardPress.com. = Theme: Freshy by Jide

LANKAR

CompositiOnline

+Hur gor jag?

UTRUSTNING

+ 1. Vad behdwver jag?

+ 2. Mikrofonljud in i datorn
+ 3. Skaffa Audacity

+4, Om Audacity
LIUDEXPERIMENT

+ 1. "Baklangeslek”

+ 2. "Bakvand baklangeslek”
+3. "Basrdst eller Kalle Anka”
+4. “Extrem rastférvrangning”
LIUDKOMPOSITIONER

+ 1. "Ljudberattelse”

+ 2. "Loopar”

+ 3. "Ett ljud”

+4. "Fri komposition”

ARKIV

+MNorrképing Later

LANKAR
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| det har avsnittet finns det lankar till en hel del bra intruktionsvideor for programmet
Audacity som jag hittat pa tva fantastiska sidor; PIM (Praktisk IT- och Mediekompetens) och
Multimediabyran. Tyvarr kan man inte lagga ut videos eller musik (mp3:or) i wordpress, s
jag var tvungen att komma med en annan lésning och nér jag hittade de héar sidorna och
forstod hur man gjorde lankar kandes det som att sidan fick en helt ny dimension. Det &r
dessutom en pedagogisk vinst att lanka vidare till andra intressanta platser! Jag har valt att
urskilja lankar fran dvrig text genom att skriva dem med kursiv stil. Om man pa hemsidan
stéller muspekaren 6ver en kursiv text visas den aktuella lanken i en liten ruta vid pekaren.
Klickar man sedan pa den kursiva texten kommer man direkt till lanken. Under den forsta
lanken finns en instruktionsvideo som visar hur man far ljud in i Audacity. Den andra lanken
visar hur man klipper i det inspelade ljudet och den tredje gar igenom hur man kan lagga pa
olika effekter pa ljudet. Langst ner finns en lank som leder till en mer grundlig genomgang av

Audacity. Under rubriken LANKAR kan man komma &t samma lank.

3.5. LJUDEXPERIMENT

Nér jag borjade arbetet med att utforma CompositiOnline-sidan visste jag inte riktigt vad
malet skulle vara for de eventuella anvandarna, mer &n att jag ville att sidan skulle visa pa hur
man, med en dators hjalp, kan vrida, férvranga och leka med ljud. Min forsta tanke var att fa
barn och ungdomar att gora fardiga ljudkompositioner som de kunde sedan kunde ldgga ut pa
internet, men efternand kandes det viktigare och mer intressant att flytta fokus fran det
malinriktade (den fardiga ljudkompositionen) till sjalva processen i ljudskapandet
(experimenterandet/upptackargladjen/leken). Detta gjorde att jag borjade skissa pa en slags
kortare “fordvningar” till kompositionsuppgifterna. Eftersom jag ér skolad tonséttare tankte
jag automatiskt att det skulle vara just kompositionsuppgifter, men ju langre tiden gick desto
tydligare stod det Klart att det inte skulle vara uppgifter utan forslag till kompositioner. Det
icke-tvingande i ett forslag kanns, for min egen del i alla fall, mer kreativt &n en tvingande
uppgift! For att fa med det experimentella (som i min mening ar en forutsattning for
nytankande och nyskapande) i forovningarna till dessa kompositionsforslag bestdimde jag mig
for att anvanda benamningen ljudexperiment istallet. Pa det viset poangteras det att det

handlar om en undersokande verksamhet som inte behover sluta i nagon konkret slutprodukt.
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3.5.1. Bakldingeslek

CompositiOnline

N “ CO_mP ositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE — UTRUSTNING Wi LIUDEOMPOSITIONER  ARKIV

1. “Bakldangeslek”

CompositiOnline

1. 5kriv ner nagonting pa en lapp. Ex: "Nu ska jag spela in min rést” +Hur gor jag?
; . e B _ N UTRUSTNING
2. Skriv det sedan baklanges. Ex: “tsor nim ni aleps gaj aks uN > 1. Vad behover jag?
3. Spela in ndr du laser din baklangesmening. + 2. Mikrofonljud in i datorn
. - ) ; ) ) +3. Skaffa Audacity
4. Spegelvand din inspelning med hjilp av effekten Bakldnges i Audacity. Lyssnal +4. Om Audacity

LIUDEXPERIMENT

+ 1. “Baklingeslek”

=+ 2. "Bakvand baklangeslek”
+3, "Basrdst eller Kalle Anka”
+4. “Extrem réstforvrangning”
LIUDKOMPOSITIOMER

+ 1. "Ljudberdttelse”

+2. "Loopar”

=3, "Ert ljud”

= 4. "Fri komposition”

ARKIV

+MNorrképing Later

LANKAR

Blogga med WordPress.com. = Theme: Freshy by Jide

Den hér ljudleken var jag med att géra som en slags ljudande gastbok pa en julfest for ett par
ar sedan. Vi bad alla gaster att skriva ner en kort julhélsning som de sen fick lasa in pa datorn
baklanges. Sedan spegelvéande vi ljudinspelningen och sparade ljudfilerna pa datorn. Det blev

ett kul och annorlunda minne!

16



3.5.2. Bakvdnd baklingeslek

CompositiOnline

~ CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE UTRUSTRING BRSNS AN LJUDKOMPOSITIONER  ARKIV LANKAR

2. “Bakvand baklangeslek”

CompositiOnline

1. Lis in en kort mening. Ex “Jag heter Daniel” +Hur gor jag?
. - ) . ) _ UTRUSTNING
2. Spegelvand din inspelning med effekten Bakldnges i Audacity. >1. Vad behover jag?
3. Lyssnha och farsak att hirma din baklanges rést. + 2. Mikrofonljud in i datorn

+ 3. Skaffa Audacity
+4., Om Audacity
5. Spegelvand din hiarmning. Lyssna! LIUDEXPERIMENT
+ 1. "Baklangeslek”
+ 2. “Bakvand baklingeslek”
+ 3. "Basrdst eller Kalle Anka”
+4. "Extrem rastfarvrangning”
LIUDKOMPOSITIONER
+ 1. "Ljudberattelse”
+ 2. "Loopar”
+ 3, "Ett ljud”
= 4. "Fri komposition™
ARKIV
+Norrképing Later
LANKAR

4. Spela in nar du laser din baklangesharmning.

Blogga med WordPress.com. » Theme: Freshy by Jide

Den hér leken utformade jag som en fortséttning pa den forsta baklangesleken. Nar man ska
forsoka harma ett ljud tillkommer ett moment, namligen det gehérsmaéssiga. Jag tror att detta

kan vara en véldigt bra gehorsdvning i ett mycket avdramatiserat sammanhang!
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3.5.3. Basrost eller Kalle Anka

Compos Online

en | itionsverkstad

~ CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE UTRUSTNING LJUDEXPERIMENT LJUDKOMPOSITIONER ARKIV LANKAR

3. “Basrost eller Kalle Anka” -
CompositiOnline

1. Spela in din rost. »Hur gor jag?

UTRUSTNING

+ 1. Vad behdver jag?

+ 2. Mikrofonljud in i datorn

+ 3. Skaffa Audacity

+4. Om Audacity
LJUDEXPERIMENT

» 1. “Baklangeslek"”

» 2. "Bakvand baklangeslek"

+ 3. “Basrost eller Kalle Anka"
+ 4. "Extrem rostférvrangning”
LJUDKOMPOSITIONER

+ 1. "Ljudberattelse’

+2. "Loopar”

+ 3. "Ett ljud”

> 4. "Fri komposition”

ARKIV

+ Norrkoping Later

LANKAR

2. Bearbeta inspelningen med verktyget Andra tonhdéjd under menyn Effekt i Audacity.
Man kan antingen hoja tonhdjden (Kalle Anka) eller sinka tonhdjden (basrost). Testa
bada effekterna!

Blogga med WordPress.com. « Theme: Freshy by Jide

Det har ar en véldigt enkel ljudlek, men den verkar roa alla som provar. Det &r alltid roligt att
hora sin egen rost i ett annat tonldge an det man ar van vid. Alla de hér experimenten kan man
ju sedan variera pa en mangd olika satt. Man skulle kunna spela in en uppléasning av en dialog
och dndra den ena rosten till ”Kalle Anka” och den andra till en ”basrost”. Hér dr det ju som

alltid bara fantasin som satter granserna.
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3.5.4. Extrem rostforvrdangning

CompositiOnline

 CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE UTRUSTNING WM EAS S  [JUDKOMPOSITIONER  ARKIV

4. “Extrem rostforvrangning” o
CompeositiOnline

1. Spela in din rést i Audacity (exempelvis nar du sager ditt namn). +Hur gor jag?

UTRUSTNING

+ 1. Vad behdver jag?

+2. Mikrofonljud in i datorn
+ 3. Skaffa Audacity

+4. Om Audacity
LIUDEXPERIMENT

= 1. "Baklangeslek”

+2. "Bakvand baklangeslek”
+3, "Basrdst eller Kalle Anka”
=4, “Extrem rostférvrangning”
LIUDKOMPOSITIONER

+ 1. "Ljudberittalse”

+2. "Loopar”

=3, "Ert ljud”

= 4. "Fri komposition”

ARKIN

+Morrkdping Later

LANKAR

2. Forvrang ljudet sa mycket du bara kan genom att anvdnda en massa effekter fran
menyn Effekt i Audacity. Kan du fa ljudet att Jita som nagonting annat &n en rost?

Blogga med WordPress.com. « Theme: Freshy by Jide

Tanken med den har dévningen &r att man ska bli medveten om hur mycket man kan férvranga
ett enda ljud med hjélp av en dator. Den har 6vningen var en av de forsta som jag gjorde pa
min diplomutbildning i komposition pad Musikhogskolan i Malmo och jag tror den ar lika
fascinerande i alla aldrar och pa olika nivaer. Det dr ocksa ett satt att lara kanna datorns och i
det har fallet Audacitys mojligheter och begransningar.

3.6. LJUDKOMPOSITIONER

Nar jag borjade fundera pa det har projektet var det just det har som jag tyckte skulle vara
malet; att fa ungdomar att gora sina egna ljudkompoitioner. Efterhand har jag andrat fokus till
att malet i stallet kan vara att fa ungdomar att fa upp 6ronen 6gonen (eller kanske 6ronen!) for
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hur man kan jobba med ljud med datorns hjalp och precis som jag tycka att det kanns
spannande. Om man klickar pa rubriken LJUDKOMPOSITIONER har jag i en uppmaning

forsokt fa med nagra av de ledord jag sjalv stravar efter att ha nar jag komponerar:
Gl6m inte att experimentera, behalla kanslan av upptackargladje och att ha kul!!!

Jag tycker det &r viktigt att hela tiden podngtera att man ska vaga testa nya saker och att det ar
viktigt att experimentlustan far styra nar man haller pa med ljud pa det har séttet. Att gora
ljudkompositioner (och dven musik!) pa det har sattet skiljer sig markant fran ett mer
traditionellt sétt att komponera, dar man forst maste lara sig det musikaliska hantverket innan

man kan bérja skapa pa egen hand.

3.6.1. Ljudberdittelse

qumppgfrtiOnline

 CompositiOnline

OSITIONLINE  UTRUSTNING B3 il LIUDKOMPOSITIONER

1. “Ljudberattelse” -
CompositiOnline

1. Ga ut och spela in ljud som du forknippar med den plats du befinner dig pa. +Hur gor jag?
Det kan vara ljudet av bussar, sparvagnar, bilar, manniskor, djur, saker etc. UTRUSTNING
+ 1. Vad behdver jag?
+ 2. Mikrofonljud in i datorn
3. Gir sedan en ljud-berédttelse i Audacity dir endast de inspelade ljuden anvinds. + 3. Skaffa Audacity
+4. Om Audacity
LJUDEXPERIMENT
+ 1. "Baklangeslek”
=+ 2. "Bakvand baklangeslek”
+ 3, "Basrdst eller Kalle Anka”
+4, “Extrem réstforvrangning”
LIUDKOMPOSITIOMER
+ 1. “Liudberdttelse”
+2. "Loopar”
=3, "Ett ljud”
+4. "Fri komposition”
ARKIV
+MNorrképing Later
LANKAR

2. Far éver ljuden till din dator.

Blogga med WordPress.com. = Theme: Freshy by Jide
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Det hér var den uppgift som jag gav eleverna pa Norrkopings Kulturskola under workshpen
“Norrkdping Later”. For att kunna gora den hidr typen av ljudkompositioner behdver man
nagon slags barbar inspelningsutrustning. | Norrkoping blev eleverna indelade i grupper om
tva och blev sedan forsedda med minidisc och mikrofon for att ga ut pa stan och spela in
ljudet av sparvagnar, bilar, fagelsang, fotsteg etc. Det &r inte sa troligt att folk i allméanhet har
tillgang till en minidisc, men idag finns det en massa nya produkter man kan anvanda for att
spela in ljud i sin omgivning. Férutom mp3-spelare och andra barbara musikspelare har de
flesta mobiltelefoner inspelningsfunktion. Aven om ljudkvaliteten kan vara dalig sa finns det
idag mojlighet att ganska enkelt gora inspelningar och det bér man ju utnyttja tycker jag!
Problemet med den hér 6vningen ligger nog snarare i nasta steg; att fa in det inspelade ljudet i
datorn och in i Audacity. Férhoppningsvis kan detta i sa fall 16sas pa samma sétt som

tidigare, d v s man tar hjalp av nagon teknikkunnig i sin narhet.

3.6.2. Loopar

CompositiOnline

en ljudkompositionsverkstad

_ CompositiOnline

HEM COMPOSITIONLINE UTRUSTNING LJUDEXPERIMENT LJUDKOMPOSITIONER

2. “Loopar” o
CompositiOnline

1. Spela in en mdngd korta ljud (1-5 sekunder langa) av olika slag. Ex: ljudet nar +Hur gor jag?
man knycklar ihop ett papper, harklar sig, en sax som klipper i ett papper etc. UTRUSTNING

. IR
2. Markera ett ljud och anvind effekten Repetera under menyn Effekt (Effect). Du kan » L Vad behover jag?

fylla i hur manga ganger du vill att ljudet ska repeteras. Om du lyssnar pa resultater 2 Mikrofonljud in i datorn
hér du att det uppstar en slags rytm eller puls. Nir du repeterar ett och samma ljud 3. Skaffa Audacity

flera ganger efter varandra pa det har sittet kallas det far att man gor en “loop” av +4. Om Audacity

ljudet. LJUDEXPERIMENT

+ 1. "Baklangeslek”
+2. "Bakvand baklingeslek”
+ 3. "Basrdst eller Kalle Anka"
4. Gor en ljudkomposition som bygger pa en massa korta ljud som du gor “loopar” + 4, “Extrem rdstfarvrangning”
pa! LJUDKOMPOSITIOMER

+ 1. “Ljudberattelse”

+ 2. “Loopar”

+3. “Ett ljud”

+4., "Fri komposition”

ARKIV

+MNorrképing Later

LANKAR

3. Testa nu att gora flera “loopar” av olika ljud som spelas upp samtidigt pa olika
spar.

Blogga med WordPress.com. » Theme: Freshy by Jide
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Att halla pa med “loopar” inom musik dr for manga musikintresserade ungdomar lika
naturligt som att prata om noter och rytmer for mer traditionellt skolade musiker. Jag tyckte
att det kunde vara en pedagogisk vinst att ha med detta begrepp och att dessutom férklara vad
en loop egentligen &r; att man spelar upp en och samma ljudfil om och om igen. Jag skulle
vilja fortsatta att utveckla loop-begreppet med nya uppgifter och &ven forklara hur man

anvander loopar inom pop-musik etc.

3.6.3. Ett ljud

HEM — COMPOSITIONLINE ~ UTRUSTNING Rl1012 0L ER  LJUDKOMPOSITIONER

3. “Ett ljud”

CompositiOnline

1. Valj ut endast ett ljud (exempel ljudet av en laskburk som faller i marken). »Hur gor jag?
S F: A 3 : 7 UTRUSTNING
2. Forsok forandra det sa mycket som maojligt med hjdlp av effekterna som finns i , R -
% + 1. Vad behdver jag?
Audacity under menyn Effekt. ; s
+ 2. Mikrofonljud in i datorn
3. Gor en ljudkomposition bara utifran de nya ljuden du gjort! + 3. Skaffa Audacity

+4. Om Audacity
LJUDEXPERIMENT

» 1. "Baklangeslek”

2. "Bakvand baklangeslek"
3. "Basrost eller Kalle Anka'
4. "Extrem rgstférvrangning”
LJUD«G"POS[T'OI\ER

1. "Ljudberattelse’

2. "Loopar”

3. “Ett ljud”

+ 4. "Fri komposition

ARKIV

+ Norrkoping Later

LANKAR

3
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Precis som Ovningen “Extrem rostforvrangning” under LJUDEXPERIMENT-rubriken
handlar det har om att utforska Audacitys mojligheter till ljudbearbetning. Om man far

begrénsningen att enbart anvénda ett enda ljud tvingas man att hitta satt som férvranger eller
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atminstone varierar ljudet pa ndgot satt. Har uppmanas man att undersoka alla inbyggda

effekter som finns i Audacity.

3.6.4. Fri Komposition

Comp_c__)g'rtiOnIine

_ CompositiOnline

SITIONLINE UTRUSTNING JUDEXPERIMENT LIUDKOMPOSITIONER

4. “Fri komposition” .
CompositiOnline

Gor din egen ljudkomposition. Har finns nagra tips om hur man kan bdrja: +Hur gor jag?

UTRUSTNING

+1. vad behéver jag?

+2. Mikrofonljud in i datorn

a) Gor ditt eget ljudexperiment. Gér upp egna instruktioner som du sedan foljer. Valj
ut nagonting fran ljudexperimentet och gér en ljudkomposition utifran det.

b} Vidlj ut nagonting fran ett ljudexperiment eller en ljudkomposition du gjort +3. Skaffa Audacity
tidigare. Vidareutveckla din komposition eller gor en ny komposition som bygger pa +4. Om Audacity
den del du viljer ut. LIUDEXPERIMENT
¢) Gor en ny komposition som bygger pi nagon idé du fitt under nigot av de =1 ::Bakla&ngeslek': .
tidigare ljudexperimenten/ljudkompositionerna. +2. "Bakvand baklangeslek

X + 3. "Basrost eller Kalle Anka”
Behall kanslan av experimenterande, upptackargladje och nyfikenhet! + 4. *Extrem rostférvrangning”

LIUDKOMPOSITIONER
+ 1. "Ljudberattelse”

+ 2. "Loopar”

+3. "Ett ljud”

+4, “Fri komposition”
ARKIV

+Norrkdping Later
LANKAR

Blogga med WordPress.com. » Theme: Freshy by Jide

Den hédr ovningen eller uppgiften har jag medvetet lagt sist bland kompositionsuppgifterna
eftersom det kan vara skont att ha lart kdnna de olika satten man kan bearbeta ett ljud pa och
att ha fatt forslag pa olika utgangspunkter innan man gor sin egen ljudkomposition fran

grunden. Sedan &r det ju ingenting som sager att man maste gora dessa 6vningar i ordning.
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3.7. ARKIV

Under denna rubrik har jag nu lagt ut lite information om workshopen "Norrkdping Later” for
att visa pa hur man kan jobba med ljudkompositioner i projektform pa en kulturskola. Min
tanke dr att man sedan efter behov ska kunna fylla pa med andra projekt som gjorts dar man

har jobbat med ljudkomposition, t ex pa andra Kulturskolor.

3.8. LANKAR

ComposfrltiOnIi__rIjE:-

~ CompositiOnline

LANKAR CompositiOnline

Har dr nagra lankar till andra sidor som har med ljud - och musikskapande att gora. +Hur gdr jag?

Bl a finns det en massa jattefin musik som vem som helst far ladda ner gratis fran UTRUSTNING
Musikbiblioteket i Multimediabyran! + 1. Vad behéver jag?

+ 2. Mikrofonljud in i datorn
+ 3. Skaffa Audacity
Instruktioner | programmet Audacity mm » 4. Om Audacity
LIUDEXPERIMENT

+ 1. "Baklangeslek”

Ljud i Multimediabyran + 2. “Bakvind baklingeslek”
+ 3. "Basrost eller Kalle Anka”
+4. “Extrem rdstforvrangning”
LIUDKOMPOSITIONER

+ 1. “Ljudberattelsa”

+ 2. "Loopar"”

+ 3. "Ert ljud”

+ 4. "Fri komposition”

ARKIV

+Morrkdping Later

LANKAR

Audacity-kurs!

Musikbiblioteket i Multimediabyran

Daniel Hjorths hemsida

Blogga med WordFress.com. « Theme: Freshy by Jide

S& har ser sidan ut som man kommer till om man klickar p& LANKAR. Har har jag lagt ut
lankar till lite mer utférliga instruktioner i programmet Audacity och till de mycket larorika
sidorna PIM och Multimediabyran. Lanken “Musikbiblioteket 1 Multimediabyrén™ &r en riktig

skattkista for bade larare och elever i alla aldrar! Har kan vem som helst ladda ner musik inom
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en massa olika stilar och genrer som dessutom &r fri att anvanda inom alla pedagogiska
sammanhang. Om det exempelvis &r nagra elever som gor ett grupparbete om medeltiden kan
de hér gratis ladda ner passande musik som de sedan kan anvanda utan att det finns nagra

upphovsréttsliga hinder.

4. Aterkoppling fran ”testpiloterna”

Som jag tidigare namnt skickade jag ut denna forsta version till mina kurskamrater for att fa
lite aterkoppling pa hur de uppfattade upplidgget och om de forstod mina instruktioner etc.

Detta bad jag mina testpiloter” att fokusera pa:

1. Om man forstir vad man ska gora.
2. Om det gér att folja instruktionerna.

3. Vad som é&r svarast nir det géller det rent tekniska.

Utover dessa punkter bad jag dem dven att séga vad de tyckte rent allmént. Efter ndgon vecka
hade jag fatt in ndgra synpunkter. De flesta verkade ha upplevt det som roligt att testa de olika

momenten. Nagon hade kort fast redan vid utrustningen:

“Jag har dnnu inte haft méjlighet att testa ditt program men det kommer! Har ingen mikrofon

’

dnnu sd ldange.’

Lite senare triffade jag personen I frdga och fick denna muntliga kommentar:

“Jag fastnade tyvirr pa vdgen och kunde inte ens gora évningarna eftersom min dator inte
har nagon inbyggd mikrofon. Jag ska forséka fixa det snart och sa dterkommer jag med

feedback.”

En annan tyckte det var jittekul att komma 1 kontakt med programmet Audacity Den hér
personen tyckte att det var spdnnande och intressant nidr man insdg hur komplext och rikt pé
nyanser det talade spraket dr efter att ha testat de olika ljudexperimenten. En del hade redan
varit 1 kontakt med programmet Audacity tidigare men blev hjdlpta av ldnkarna till

videoinstruktionerna:
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“Det dr pedagogiskt upplagt, och kinns spdannande. Jag har inte sjdilv provat att géra nagra
av ovmningarna, men jag har sjdlv Audacity och har anviint det en del, och hade faktiskt glddje
av att titta pad videosnuttarna om hur programmet fungerar. Sd jag tror att den som har viss
datorvana utan vidare ganska snabbt kan komma igang med att jobba utifrdan den information

som du har gett pa hemsidan.”

Det var ndgon som hade latit ett barn i lagstadiedldern vara med och prova. Da fick jag den

hir mycket befogade synpunkten:

“...en spontan kommentar frdn en av vara (ganska smd, 6-8 dr) julgdster dr att han tycker Du
skall skriva mer pa forsta sidan till barnen om varfor det kan vara kul att hdlla pa med

detta.”

En liknande kommentar gav ett lite dldre barn som fick testa denna forsta version. Han ville
ha fler video-instruktioner som visade hur programmet fungerade och efterlyste fler exempel

att “klicka pa* for att fa grepp om “varfor”.

En vuxen “testpilot” konstaterar:

“...jag lingtar efter en ingress, nu kdnns det lite som man ramlar in i programmet utan att

’

riktigt forsta om man dr "frdan bérjan" och vad man kan gora.’

En 9-arig flicka behovde ha hjdlp med installationen av programmet och att fa igang
instruktionsfilmerna, men dérefter klarade hon sig helt pd egen hand och experimenterade
friskt. Hon tyckte det var kul och hade inga problem att f6lja instruktionerna. Hon skulle

definitivt anvinda programmet igen!

Sammanfattningsvis kan man nog sidga att mina “’testpiloter” verkade tycka det var intressant
och kul att testa de olika uppgifterna och framforallt var det manga som uppskattade att de fatt
reda pa att gratisprogrammet Audacity finns. Sa gott som alla tyckte att instruktionerna var
tydliga, latta att folja och att l&nkarna till videoinstruktionerna var bra! Nar man vél hade
kommit igang verkade det hela flyta pa ordentligt, men det manga saknade var en slags
inbjudande ingress till sidan som pa nagot satt forklarar varfor det kan vara kul och intressant

att halla pa med det hér.
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5. Slutreflektioner

Eftersom mitt arbete mycket har bestatt i att forsoka lista ut, eller snarare gissa hur
ljudévningarna (och for den delen dven hela upplagget) ska utformas pa den har sidan, har jag
inte kunnat luta mig sa mycket mot redan befintlig forskning. Detta - att gissa - skriver
daremot Al Balkin om i sin artikel ”The creative music classroom: laboratory for creativity in

life”:

”Guessing (the essence of discovery learning) has been most successful in science education.
Application in music education is less frequent but equally promising. Guessing is not an end

in itself, but a simple first stage process to initiate creative problem solving.”

Workshopen ”"Norrkoping Léter” var ett viktigt steg for att forsoka ta reda pd om de dvningar
jag forst tankt ut fungerade som jag hade tankt. Det gjorde de pa satt och vis eftersom jag da
var mer fokuserad pa och pressad att fa fram nagot klingande resultat for att kunna anvanda
till en redovisning av projektet under Nordiska Musikdagar 2007. A andra sidan kénde jag,
som jag beskrivit ovan, att 6vningarna hade vunnit pa att andra karaktar till att bli mer
processinriktade istallet. Det verkar namligen som om barn rent generellt sett ar mer
intresserade av sjdlva “’skapandeprocessen” dn att nd fram till ett konkret resultat eller mal.
Jag har last en intressant text av Bo Nilsson som heter I can always make another one!” —
Young musicians creating music with digital tools. Dér finns ett avsnitt dar forfattaren gor
foljande reflektion efter en studie dér barn har fatt skapa musik fritt med hjalp av en dator och
synthesizer (kapitel 16, s 212):

“The notion of saving your work might be important from the adult researcher perspective,
but did not seem as crucial to the children. When I saved one of Gunborg’s songs before she

”»”

deleted it she claimed: I could have a hundred songs if you had saved them all!” ...

Det verkar inte finnas sa mycket forskning kring barns ljudskapande, men det finns en hel del
litteratur som handlar om barns musikaliska kreativitet. I den pagadende studien “Barns
musikaliska ldroprocesser” av Bo Nilsson undersoks barns forméga att ldra sig ett antal

skanska traditionella sanglekar och dansformer. | en inledande text till delrapporteringen av
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detta projekt hittade jag en text som handlar om den komplexa larandesituation som rader for

barn idag:

"Barn ldr sig mycket i sin musikaliska vardag. Denna kan beskrivas som de samlade
musikaliska aktiviteter och erfarenheter barn far i sin hemmiljo, i skolan och pa fritiden och
det ar i alla dessa omgivningar som deras musikaliska kreativitet och kompetens utvecklas.
En del av barnens fritid kan vara organiserad, exempelvis pa fritidshemmet, men manga barn
tillbringar en betydande del av sin dag i vad som kan sammanfattas under beteckningen “den

tredje miljon” ddr fordldrar och ldrare inte har sd stort inflytande.”

I ”Children’s practice of computer-based composition” (2005) av Bo Nilsson och Goran
Folkestad far barn pa lagstadiet komponera fritt med hjalp av synt och dator. Forfattarna kan i
sin analys av den empiriska studien se att barnen har fem olika infallsvinklar i sitt

komponerande:

Synt+dator i fokus.

Personliga kanslor och fantasier i fokus.
Spela pa klaviaturen i fokus.

Musiken i sig i fokus.

o > w0 N

Uppgiften i sig i fokus.

Utan att ga in i detalj pa vad de menar med dessa indelningar tyckte jag att det var valdigt

intressant vad som hande nar barnen hade Synt+dator i fokus:

“With the synthesizer and computer in the foreground of the activity, the equipment is turned
into tools and devices that are to be examined and controlled, and the limitations of which are

to be explored. Extensive experiments with sounds and tracks are performed.”

Framforallt det sistndmnda (”Extensive experiments with sounds...are performed”) &r
intressant och fungerar som en bra koppling till mitt projekt, eftersom det har talas om en
verksamhet som experimenterar med just ljudet som sadant och inte, som det brukar vara nar
man komponerar, fokuserar pa tonhojder och rytmer.

Till sist vill jag alldeles kort lagga in ett genusperspektiv i denna slutreflektion. Inte helt

ovéntat var det framforallt pojkar som anvénde sig av ”Synt+dator”-fokuset i exemplet ovan,
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medan min personliga erfarenhet, fran bl a projektet "Norroping Later”, &r att det &r tjejerna
som &ar mest intresserade av att experimentera med ljud och ljudbearbetning! Som en bra
slutklam kan det darfor vara vart att papeka att en av vara framsta svenska ljudkonstnarer idag

heter Hanna Hartman.
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